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H oiIMFOTOGRAEIAVINCIZE

= S Kesfet, fotografini cek ve ilgili alana yapistir!  { &
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Bir sokak hayvaninin
fotografini gek.
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Sokaginin

fotografini ceﬂ‘
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iginde Tiirk bayrag:
olan bir fotograf gek.
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Okudugun veya
dinledigin kitabin

kapagini fotografla. _
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Meyvelerle bir yiiz
yap ve fotografini gek.
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Yapraklar: dokilmiis
bir a?acm
fotografini gek.
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% fotografini gek. ?\

Bir golgenin
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Bir harfe benzeyen
nesne bul ve
fotografini gek.
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figing bir doku bul
ve fotografini ¢ek.
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Disaridaki gorevleri bir yetigkinle yap.

Hayvanlari uzaktan gozlemle.
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Fotograf yerine 7
resim de gizebilirsin. ™~
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=5 Kesfet, dene, paylas! Yaptigin gérevlerin kutusunu isaretle. { &
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Bir kitap okudum veya birinden dinledim.
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Hikdyeye farkh bir son diusiinip anlattim veya gizdim.

Ev islerinden birine yardim ettim.

Esyalarimi kullanim amaglarina goére ayirip diizenledim.

Acik havada oynadim veya yiiriyius yaptim.

Bir miize, sergi veya tarihi yer kesfettim.

Resim yaptim ve evde sergiledim.

Birine yardim ettim veya giizel bir s6z sdyledim.
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Yere digen yapraklari renk ve sekillerine gére grupladim.
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. Bir biyiigiimle bir sokak hayvani igin temiz su biraktim.
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. Bir avug nesnenin sayisini tahmin edip sayarak kontrol ettim.
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. Bir masayi karigimla 6l¢tim; baska birinin ol¢imiyle karsilagtirdim.
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. Cevremde bir harfe veya sekle benzeyen nesne buldum.
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Bir agaci dikkatle inceleyip fark ettigim ayrintilar gizdim.
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Bulutlar: izledim ve benzettiklerimi anlattim.

16.

Bir dakika sessizce dinleyip duydugum sesleri ayirt ettim.

17.

Bir oyuncagin golgesini iki farkh saatte karsilastirdim.

18.

Plrizlu, diiz ve yumusak yiizeyler bulup karsilagtirdim.

19.

iki rengi karistirip olusacak rengi tahmin ettim ve denedim.

20.

Temiz atik malzemelerle yeni bir sey tasarladim.

21.

Kagittan bir kopri yapip Uzerine bir oyuncak koyarak denedim.

22,

Givenli nesnelerin batacagini mi ylizecegini mi tahmin edip denedim.

23.

Bir biyugumle tarif hazirlarken malzemeleri saydim veya &lgtim.

24,

Meyvelerle bir yiiz tasarladim ve ona bir isim verdim.

25.

Bir bitkinin bakimina yardim edip yapraklarini gézlemledim.

26.

Ailemle sirayla oynanan bir oyun oynadim.

27-

El ¢irparak bir ritim olusturdum; ailemden biri tekrar etti.

28.

Bir biiyigimin ¢ocukluk oyununu égrenip oynadim.

29.

Merak ettigim bir sorunun cevabini bir biiyigimle arastirdim.

._30.

Tatilde en sevdigim ani gizdim ve neden sevdigimi anlattim.
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Hepsini bitirmek zorunda degilsin!

\L

deneyleri bir yetiskinle yap. ~

Gorevleri istedigin sirayla seg. msa lessons _’_‘: Disaridaki etkinlikleri ve 7 _
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ilenle okula, markete veya sectigin baska bir yere git.
Yolu gézlemle, sonra krokini giz!

‘; C () Okul () Market () Baska bir yer:

= Evini, varig yerini ve yol kenarinda gordigin onemli yerleri ¢iz. Gidis yoninii oklarla goster. =

{ Benim krokimH
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Varis yerim I —> Gidis yénﬁm) 4

] :
Yolda gérdiigim ig 6nemli yer: Yolumu bulmama en ¢ok hangi yer
veya isaret yardimci oldu?
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2> Ornek kroki hayalidir. Kendi yolunu giz; kapi numarani yazma. ’.:

~ Yolculugu bir yetiskinle yap; ¢izimini eve déniince tamamlayabilirsin.
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%3 Ailenle en yakin gocuk parkina git. Gozlemle, bir sorun bul ve ¢éziimiinii tasarla! /<
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- Parkta neler fark ettim?
) 7
Parkin adi veya bulundugu yer:

— Hangi sorunu fark ettim?

Oyun, temizlik, gdlge, oturma alanlari veya
parka ulagim uzerine digtnebilirsin.

En sevdigim ozellik: Fark ettigim sorun:

Bu sorun kimleri, nasil etkiliyor?

> Bu sorunu nasil ¢ozebilirim?
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Cozim fikrim: g

& < 8-866-66

1 i i park: tasarliyorum!/ - A TR
:/ @MM = Park::::;r;gllerl )

(dziimiind giziminde gdster ve bir okla isaretle.

Gordiiklerini daire igine al.
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Salincak Kaydirak
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Tahterevalli Tirmanma

alani
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‘ / Bank cop kuv.,
Bu ¢ozii ki iyilestirir clinkdi ...
u ¢dziim parki iyilestirir ¢ J — \/
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% ( Gordigiin sorunu ailene anlat. Kirik veya tehlikeli araglari deneme.
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kitapcik neden
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Cocuklarin ekran disinda da merak
edecekleri, arastiracaklari ve
uretecekleri bir diinya var. Bu kitapg¢ik;
onlari evden ¢ikarip mahalleye, parka,
kituphaneye ve gunliik yasamin igine
davet etmek igin hazirlandi. Amag,
hazir cevaplar vermek yerine gocugun
soru sormasina, deneyim kazanmasina
ve kendi fikrini gelistirmesine alan
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Yetiskin olarak nasil
eslik edebiliriz?

Cocugun yerine yapmayin; zaman
taniyin ve acik uglu sorular sorun:
“Ne fark ettin?”, “Sence neden?”,
“Baska nasil olabilir?” Okuma yazma
bilmeyen ¢ocuklar ¢izebilir veya
anlatabilir; siz soylediklerini not
alabilirsiniz. Sonucun kusursuzlugundan
¢ok ¢cabasina, merakina ve dlisinme

o

urecme deger verin.

O Gozlem yapma, ayrintilar fark etme
ve karsilastirma

Soru sorma, bilgi arama ve
ogrendiklerini paylagsma

© Sorun belirleme, ¢6zlim Uretme ve
tasarlama

O lletisim kurma, dinleme ve kendini
ifade etme

Siralama, élgme ve gunlik yasamla
baglanti kurma

O GCizim, yaraticilik, sorumluluk ve is birligi
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Birlikte, acele
etmeden...

_

Etkinlikleri gocugun yasina, ilgisine ve
ailenizin olanaklarina gore segin. Tim
sayfalari tamamlamak zorunda degilsiniz.
Gezileri bir yetiskin esliginde yapin;
roportaj ve fotograf icin izin isteyin.
Fotograf gereken gérevlerde cihazi kisa
sureli bir kayit araci olarak kullanip
yeniden ¢evrenize donln.

Enemh olan sayfayi doldurmak degil, hayatn icinde égrenmektir. </--
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Ailenle kitiiphaneye git. Merak ettigin konuyla ilgili bir kitap bul!

N Kitabimin kapagr - > Neyi merak ediyorum? <
4 Kapagi incele ve giz. \ Konum:
) Cevabini aradigim soru:
——\— —
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d - Kitabim tamyorum)w
Kitabin adi:
Yazar::
Yayinevi:
Basim yili:
Bilgileri kapakta veya kitabin ilk sayfalarinda ara.
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<3 :.\ Kitapta ne kesfettim? {:ﬁ 5P

Sorunla ilgili 6grendigin bir bilgiyi ¢iz veya yaz. \ -
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Simdi neyi merak ediyorum? D ,C

( Ziyaret -ettiﬁim kiitiiphane? ~ @
= _ £ - \

z Istersen kiitiiphane gérevlisinden yardim iste. Kiigiikler anlatabilir, bir yetigkin not alabilir. z
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Mutfakta #
> Is Basmda %.,ﬁ’ f

Tarifimin ads [ Malzemelerim

Ciz, adini ve miktarini yaz.

Kimden 6grendim?

> Nasil hazirladik? ~

Iste yaptigimiz tarif! |  Mutfakta ne kesfettim?

Besmini ¢iz ey fatadrafin yaplstlr ~ Rengi, kokusu veya kivami nasil degigti?

Yeniden yapsam... |
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—: > Ailenden biriyle bir esnafi ziyaret et. Kendini tanit ve sorularini sormak igin izin iste. z :—
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@ Isinizde neler yapiyorsunuz?
O
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- @ Isinizin en sevdiginiz yan nedir? 2

- = Kullandigi Araglar Yo N

N . T e 3 ~
. > Hangi araclari kullandigini sor. Uglinii sec, ¢iz ve adlarini yaz. < S
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Adi: Adi: Adi:

==, > Ziyaretin sonunda esnafa tegsekkiir etmeyi unutma! < -
& ~

Araglara dokunmadan ve fotograf ¢cekmeden 6nce izin iste.
Kiigiikler anlatabilir; bir yetiskin cevaplari not alabilir.
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& 5 En gizel gininy saat saat planla. Gergek olabilir ya da tamamen hayal iirﬁanf_
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( Ginlmin Plan/)< e ﬁ
isterim? ﬁ%
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Kimlerle olmak 2 f

isterim?

LY —
’ )
Nereye gitmek -
is‘l':rim?

Neler yemek
isterim?
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Bu bir hayal planidir; ginlik vyku
dizenini degistirmek gerekmez.  /
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